
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

사회공헌 정책 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

제·개정 이력 

 

개정번호 일자 제∙개정 내용 작성자 

1.0 2023.04. 전면 제정 ESG팀 

2.0 2025.05 전면 개정 ESG팀 

    

    

    

    

 

 

  



I. 사회공헌 방침 

위메이드는 글로벌 기술 리더로서 사회적 책임을 다하고, 미래 세대를 위한 지속 가능한 발전을 지원합니다. 게임과 

블록체인 기술을 활용하여 교육 및 기술 발전, 스포츠 및 문화 예술 지원, 지역사회 협력 등 다양한 사회공헌 활동을 

전개하며, 기술이 사회적 가치로 연결되는 지속 가능한 모델을 구축해 나가겠습니다. 

 

II. 추진 체계 및 프로세스  

1. 운영 체계 

o ESG 위원회: 사회공헌 전략 수립, 주요 의사결정, 성과 검토, 개선 관리. 

o 사회공헌 워킹그룹: 프로그램 기획 및 실행, 추진과제 수행, 모니터링. 

o 각 사업부 및 자회사: 사업 특성 반영한 개별 프로그램 운영 및 참여 

o 임직원 참여: 자원봉사, 기부 캠페인, 지역사회 활동 참여.  

 

2. 실행 프로세스  

o 연간 계획 수립: ESG 위원회를 통해 중장기 목표 및 연간 계획 확정. 

o 프로그램 실행 및 관리: ESG팀 및 워킹그룹 협력으로 프로젝트 운영. 

o 성과 평가: 정량적(참여자 수, 기금 규모) 및 정성적(사회적 영향, 파트너 피드백) 지표 분석. 

o 개선 및 확장: 피드백을 반영하여 지속 개선 및 사업영역 확장 



III. 추진 전략 

 

 

IV. 중점 영역별 추진방향 

활동 영역 추진방향 

글로벌 미래세대 교육 및  

IT산업 육성 

⚫ 게임과 블록체인 기술을 활용하여 미래 세대와 IT 산업의 지속 가능

한 성장을 지원합니다. 

⚫ 디지털 리터러시, 코딩 교육, 블록체인 및 게임 개발 교육을 통해 글

로벌 경쟁력을 갖춘 인재를 양성합니다. 

스포츠 및 문화 예술 지원 

⚫ 스포츠, e스포츠, NFT 기반 예술 프로젝트, 문화 콘텐츠 개발을 통해 

창의적이고 지속 가능한 문화 생태계를 조성합니다. 

⚫ 지역 및 글로벌 예술가를 발굴하고 협력하여 문화적 다양성과 접근

성을 확대합니다 

지역사회와 함께 성장 

⚫ 지역 기반 프로젝트, 재난 대응, 공익 기금 운영 등을 통해 지역사회

의 자립과 성장을 지원합니다. 

⚫ 임직원 자원봉사와 파트너십을 강화하여 지역사회와의 상호작용을 

극대화합니다. 

 



V. 사회공헌 목표 및 추진 로드맵 

추진 

기간 
목표 

영역별 실행목표 

글로벌 미래세대 교육 

및 IT 산업 육성 

스포츠 및  

문화 예술 지원 

지역사회와  

함께 성장 

2025~

2027 

사회공헌 프로그램의 

기초를 마련하고, 중점 

영역별 초기 성과를 

창출하며, 

이해관계자와의 협력을 

강화합니다. 

디지털 리터러시 및 

게임/블록체인 교육 

체계 확립 

지원 종목 발굴 및 연 

1회 이상 스폰서십 

진행, 대회 상금 기부 

연계 

지역사회 연계 

프로그램 개발 및 

임직원 자원봉사  

연 2회 이상 실시 

2028~

2030 

중점 영역별 프로그램의 

성과 평가 및 개선 과제 

도출, 지속 가능한 성과를 

통해 위메이드의 사회적 

책임을 강화합니다. 

디지털 리터러시 및 

게임/블록체인 교육 

진행, 누적 참여인원 

1,000명 달성 

e스포츠 및 신규 

스포츠 종목 협업, 

선수 및 예술가 발굴  

지속 가능한 

지역사회 협력 

프로젝트 구축,  

누적 참여인원 

1,000명 달성 

2031 

이후 

장기적인 사회공헌 

모델을 통해 지속 가능한 

성장을 이끌고, 글로벌 

네트워크를 통해 사회적 

책임을 지속 이행합니다. 

블록체인 기반 투명한 

기부 및 교육 지원 및 

참여인원 확대 

글로벌 스포츠 후원 

및 기술 기반 문화 

예술 프로젝트 확대 

글로벌 지역사회 

네트워크 확대 및 

연간 운영 공익 기금 

확대 

 

 


